
Traitement de données avec QGIS 2&3
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À mon propos

■ Nom : Yves Jacolin

■ Entreprise : Camptocamp 

■ Responsable Formation et Support

■ Auteurs de la présentation

■ Yves Jacolin
■ Julien Waddle
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Introduction

■ Le plugin processing peux vous permettre de :
○ Gérer et traiter vos données

○ Industrialiser et automatiser vos procédures

■ Processing dans QGIS est un ETL léger
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Plan

■ Les fonctionnalités de processing (dans QGIS 
2.18)

■ Géoalgorithmes

■ Modeler graphique (Enchaînement de 
traitements)

■ Trucs & Astuces

■ QGIS 3.0 quelles sont les nouveautés pour 
processing ?
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Description rapide
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Qu’est ce que processing dans QGIS ?

■ Un plugin écrit en Python 2.X pour le traitement de 
données

○ Créé par Victor Olaya

○ De nombreuses nouveautés et améliorations depuis 
sa création

■ Plusieurs fournisseurs de traitements:
○ SAGA

○ GDAL / OGR

○ Orfeo Tools Box

○ GRASS

○ R-Script

○ TauDEM

○ LAStools
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Qu’est-ce que Processing dans
QGIS ?

■ Menus et fenêtres:
○ Options

○ Boîte à outils

○ Modeler graphique

○ Viewer de résultats

○ Commander
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Processing :
Configuration et fonctionnalités
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Configuration

■ Chemin vers les 
fournisseurs/providers

■ Activation des 
fonctionnalités

■ Style par défaut 
configuration pour les 
couches (point, ligne, ...)

■ Extension par défaut 
(vecteur, raster)
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Géoalgorithms
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Data source

■ QGIS est capable de lire les principales sources de 
données spatiales.

■ Shapefile comme format de données temporaire
○ Nom des attributs : 10 caractères max

○ Ne peux stocker des valeurs null

○ Support unicode limité

○ Plusieurs extensions constituent un shapefile (<2Go)

○ ...

■ Pour plus d’informations :
○ http://switchfromshapefile.org/

○

http://switchfromshapefile.org/
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Récupération des géoalgorithmes

■ Via les fournisseurs :
○ GRASS

○ SAGA

○ GDAL/OGR...

■ Via des plugin :
○ QuickOSM

○ ConcaveHull...

■ Repository de scripts :
https://github.com/qgis/QGIS-Processing

https://github.com/qgis/QGIS-Processing
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Exécution d’un algorithme
Exemple avec l’algorithme : refactoriser les champs
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Exécution d’un algorithme
■ Résultat de l’exécution
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Modeler Graphique, model builder

■ Créez vos propres modèles à partir d’algorithmes existants
■ Drag and drop
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Modeler graphique

■ Liées des algorithmes entre eux pour réaliser un 
process complet.
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Modeler graphique

■ Différents inputs
○ Couches raster & vecteur

○ Attributs des tables

○ Chaînes de caractères, 
entiers, booléens, ...

○ Fichier, Emprise

■ Tous les modules sont 
accessibles via le modeler 
graphique 
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Modeler Graphique

■ Exécutez votre algorithme
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Graphical modeler

■ Un menu contextuel pour les entrées :
○ Input vecteur/raster : possibilité d’ouvrir une 

ressource extérieure

○ Nombre/string : utilisation d’une expression 
(Camelcase, arrondi)

○ Champ résultat : exportation vers un fichier 
temporaire, disque, ou expression

■ Itération sur les entités
○ Une sortie par entité
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Quoi d’autres ?

■ Trucs & astuces
■ Le futur !!
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Trucs & astuces

■ Utilisez vos scripts et algorithmes pour créer un 
nouvel algorithme

■ Exportez vos scripts en Python

■ Ajouter un menu dans l’interface principale de 
QGIS à partir du menu module

■ Batch processing
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Trucs & astuces

■ Télécharger vos scripts a partir de dépôt GIT
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Le passé...

■ Limitations de 2.X :
○ Écriture vers des fichiers temporaires (shp) lors de 

l’enchaînement de traitement

○ Processing est écrit en Python => lent

○ Problème de performance avec des grandes 
quantités de données
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Et le futur !?

■ Les options de processing sont accessibles dans 
le menu principal de QGIS
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Remise au goût du jour de l’UI
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Quoi d’autres ?

■ Multi-threading et suppression des fichiers temporaires 
entre deux process

■ Portage des algorithmes de processing de Python vers 
C++ (vitesse ++) => Important refactoring réalisé 
par Nyall Dawson

■ Suppression d’algorithmes en double

■ Nouveaux algorithmes (Aggrégation, …)

■ Processing tourne en arrière plan

■ Possibilité d’annuler un traitement lancé
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Un grand merci à tous les contributeurs!
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Merci de votre attention!

■ Contact : yves.jacolin@camptocamp.com

mailto:yves.jacolin@camptocamp.com
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