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1. Introduction



Présentation du cas d’étude

Le Mas Numérique (Domaine du Chapitre, 

Villeneuve-lès-Maguelone)

Viticulture de précision : acquérir des 

données pour optimiser la conduite des 

cultures
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1. Introduction



Données disponibles

● Contours des parcelles du domaine du Chapitre (polygones)

● Mesures de débit de pulvérisation (points)

⇒ Débitmètre connecté Picore (entreprise Sika)

● Réflectance dans différentes longueurs d’ondes (raster)

⇒ Données satellite Sentinel 2 (European Space Agency)

● Données OpenStreetMap (routes et bâtiments)
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1. Introduction



Objectif et méthodologie

4 axes d’étude :
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1. Introduction



Axe 1

Évaluer la qualité de la pulvérisation de produits 

phytosanitaires
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2. Nouveautés QGis



Contexte
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Rampe droite

Rampe gauche

Rang de vigne Inter-rang



Données disponibles

● Contours de parcelles (polygones)

● Mesures de débits de pulvérisation 

(points)
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Attributs :

2. Nouveautés QGis



Objectifs

Afficher sur la carte les informations sur la pulvérisation :

● Nombre de rampes activées : 0, 1 ou 2

● Qualité de la pulvérisation : dose juste, sous-dosage ou surdosage

Créer les règles de style sur une couche et pouvoir ensuite les appliquer sur 

d’autres couches

Calculer la moyenne des doses pulvérisées sur chaque parcelle
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2. Nouveautés QGIS



On veut calculer, en chaque point de mesure, le volume de produit épandu 

(ramené à l’hectare)

Il dépend d’attributs de la couche, mais aussi de variables propres à la machine 

utilisée et à la parcelle

On crée ces variables comme variables de couche
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Méthode
2. Nouveautés QGIS



Création des 3 variables de couche 
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2. Nouveautés QGIS
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Création des 3 variables de couche 
2. Nouveautés QGIS



Calcul du nouvel attribut
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2. Nouveautés QGIS



Calcul du nouvel attribut
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2. Nouveautés QGIS

Attributs
Variables 

de couche



Règles de style
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2. Nouveautés QGIS



Règles de style
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2. Nouveautés QGIS



Règles de style
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2. Nouveautés QGIS



Règles de style
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2. Nouveautés QGIS



Règles de style
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2. Nouveautés QGIS



Règles de style

20

2. Nouveautés QGIS



Copier-coller les règles de style
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2. Nouveautés QGIS

/!\ Nécessité de recalculer le champ “volume de produit par hectare” et d’ajuster les variables 

de couche



Finalisation de la préparation des données Picore
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2. Nouveautés QGIS



Croisement de données au sein d’une couche 

virtuelle

Objectif :

Représentation de données quantitatives et statistiques à la parcelle 

Calculer et représenter les volumes pulvérisés (/Ha)

Méthode :

Créer une couche de données virtuelle contenant des statistiques sur les 

données de pulvérisation
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Attribuer des identifiants !
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2. Nouveautés QGIS



Création d’une couche virtuelle
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2. Nouveautés QGIS



Console en SQL
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2. Nouveautés QGIS



Résultats...
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2. Nouveautés QGIS



Axe 2:
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Comparer la vigueur de la végétation des différentes 

parcelles

2. Nouveautés QGIS



Définition NDVI

Normalized Difference Vegetation Index

Quelle utilité pour les viticulteurs?

- Obtenir la vigueur c’est à dire la densité de végétation des parcelles

→ Cartographie des parcelles

- Modulation et optimisation des intrants 

- Segmentation de la récolte
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2. Nouveautés QGIS



Les données 

Sentinel Rouge (B4)Sentinel Proche Infrarouge (B8)
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2. Nouveautés QGIS

Sentinel 2a Parcelles culturales



L’utilisation de QGIS pour le calcul du NDVI par 

parcelle :

- Calculatrice Raster

- Statistiques de Zone
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2. Nouveautés QGIS



Chargement des données dans 

QGIS et calcul du NDVI
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2. Nouveautés QGIS



...avec la calculatrice Raster

NDVI= 

soit   
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2. Nouveautés QGIS



Obtention d’une carte NDVI
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2. Nouveautés QGIS



Correction des NDVI

On enlève toutes les valeurs 

négatives du NDVI
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2. Nouveautés QGIS



Comparaison après correction

NDVI d’origine NDVI corrigé
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2. Nouveautés QGIS



Classification des valeurs NDVI
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2. Nouveautés QGIS



Mise en forme des classes (création d’une palette)
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2. Nouveautés QGIS



Représentation de la classification

Légende:
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2. Nouveautés QGIS



Objectif : obtenir le NDVI moyen sur les parcelles 

culturales
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Calcul du NDVI moyen avec l’extension : 

Statistiques de zone

Raster > Statistiques de zone
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2. Nouveautés QGIS



Dans la table des attributs….
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2. Nouveautés QGIS
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Composition d’impression
2. Nouveautés QGIS



Composition d’impression
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2. Nouveautés QGIS



Axe 3

Présentation du plugin 

Time Manager

“visualisation et valorisation des données temporelles”
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3. Time Manager



On va l’utiliser sur le jeu de données Picore

- données de type “vecteurs”

Puis sur un jeu d’images Sentinel 2 (calculs NDVI)

- données de type “raster”
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3. Time Manager



On va l’utiliser sur le jeu de données Picore

- données de type “vecteurs”
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3. Time Manager

ex : suivi du passage des machines lors du traitement phytosanitaire

As-tu optimisé 

ton passage ?
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3. Time Manager
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3. Time Manager



- importations couches “vecteur” ou “raster”

- options d’animations
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3. Time Manager

- activation des fonctions Time Manager



3. Time Manager
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3. Time Manager
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3. Time Manager
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- Bibliothèque QGIS de symboles au format SVG disponibles

(format d’image vectorielle)

Ajout possible de symboles pour personnaliser son projet

- récupérés sur internet (ex : site Flaticon)

- créés sur logiciel de dessin vectoriel (ex : Inscape)



puis on définit le début et la fin de l’affichage

3. Time Manager
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3. Time Manager



58

On visualise le rendu, en appuyant sur “Play”
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Vidéo démo Picore

05_videos/demo_picore.mp4


60

3. Time Manager
pour créer une vidéo : “Exporter la vidéo”
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On utilise alors un logiciel de 

montage vidéo pour créer une 

vidéo

3. Time Manager
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Vidéo film Picore

https://drive.google.com/file/d/1dsOfeqSu81ERpLaMy048vwehMlBh9CoE/view
05_videos/Video_Picore.mp4


Plugin Time Manager

Exemple d’un jeu d’images Sentinel 2 (région de Villeneuve lès 

Maguelonnes)

- données de type “raster”

ex : suivi du NDVI

“Quelle est l’évolution du couvert végétal au cours de l’année ?”
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3. Time Manager



L’outil Time Manager va permettre d’afficher successivement ces rasters en

fonction de leur date de prise de vue.

- une interpolation permet une meilleure fluidité du rendu vidéo

(utilisation d’un script R)
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3. Time Manager

Donnée réelle

T1

Donnée réelle

T2

Donnée interpolée

“T1.5”
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3. Time Manager
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On utilise alors un logiciel de 

montage vidéo pour créer une 

vidéo

3. Time Manager
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Vidéo NDVI

https://drive.google.com/file/d/1avGqcgje2WRIgb92GIME1TOmoh8SEr7z/view
05_videos/Video_NDVI.mp4


Plugin Time Manager - Conclusion 

- Très facile à prendre en main

- Outil de communication intéressant (surtout pour grande quantité de

données)

- Rapidité de création des rendus

- Outil moins complet pour la gestion de données “raster” (d’autres

logiciels existent)

- Pas d’exportation sous forme vidéo possible sous Windows
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3. Time Manager



Plugin Time Manager - Ouverture

Une aide à la prise en main est proposée par :

www.geoinformations.developpement-durable.gouv.fr

Idées d’utilisations de Time Manager ?

Il peut permettre, à différentes échelles de temps, de visualiser :

- l’évolution de l’urbanisation des territoires, de la déforestation ...

- l’apparition d'événements spécifiques

- les suivis de populations
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3. Time Manager

http://www.geoinformations.developpement-durable.gouv.fr/


Axe 4

Présentation de QGIS 3.0
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QGis 3.0

Retour utilisateur :

- Débutants

- 2.99

- 2 jours

- Fonctionnalité 3D

→ Modélisation 3D des données Picore sur un modèle numérique de terrain de 

Villeneuve les Maguelones
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4. Aperçu 3D



Prise en main
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4. Aperçu 3D



Prise en main
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4. Aperçu 3D



Modèle Numérique de Terrain

- RGE Alti IGN, Résolution à 1 m

- 116 dalles
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4. Aperçu 3D



Modèle Numérique de Terrain
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4. Aperçu 3D

- RGE Alti IGN, Résolution à 1 m

- 116 dalles



Modèle Numérique de Terrain

76

4. Aperçu 3D



Modèle Numérique de Terrain
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4. Aperçu 3D



Modèle numérique de terrain
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4. Aperçu 3D



Vue 3D
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4. Aperçu 3D



Vue 3D
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4. Aperçu 3D



Vue 3D
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4. Aperçu 3D
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Visualisation 3D
4. Aperçu 3D
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4. Aperçu 3D
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4. Aperçu 3D
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4. Aperçu 3D
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Vidéo Picore 2D
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05_videos/Picore_2D.mp4


Vidéo Picore 3D
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05_videos/Picore_3D.mp4


Problème d’intégration du MNT
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Problèmes d’affichage
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Application des nouvelles applications de QGis 

à la viticulture 
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Merci pour votre attention!


